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A todo o momento que a crianga brinca ela estd produzindo cultura. As brincadeiras
tém conteudos importantes para o desenvolvimento da crianca em diferentes dimensdes, elas
propiciam que a crianca conheca 0 mundo e de certa forma, melhore suas relacbes
interpessoais. Brougere (1995) defende que a brincadeira é a associagao entre uma a¢do e uma
ficcdo, pois a brincadeira d& sentido a uma acéo ludica. A brincadeira representa a realidade,
ela exalta o adulto e permite que a crianca, de certa forma, realize seu desejo de ser adulta.
Serrao (2009) diz que a crianca por intermédio da brincadeira compreende 0 meio em que esta
inserida e desenvolve alguns conhecimentos e competéncias fundamentais para seu
crescimento, e por isso ela deve ser usada como ferramenta de pratica pedagdgica da

educacao pré-escolar.

Segundo Brougeére (1995), a televisdo influencia as brincadeiras infantis, ela atinge em
cheio a cultura ludica. Os contedldos mostrados na televisao séo integrados ao universo ladico
da crianca, as estruturas que constituem a base da cultura lGdica, assim, a televisdo é uma
fornecedora essencial dos suportes e conteldos das brincadeiras. Ela manipula a
representacdo de infancia e por isso faz com que a crianca queira estar dentro dos padrdes
apresentados. Isso acontece porque os conteldos mostrados na televisdo sdo de carater ndo
reflexivo, assim ndo exigem muito raciocinio, aléem de que utilizam de uma linguagem
simples e muito acessivel a todos, inclusive a criangas. A industria logo notou essa
massificacdo proporcionada pela televisdo e se aproveitou da situagdo para procurar um novo
mercado de consumo: as criangas. Por meio de diversas propagandas e programas destinados

a criangas divulgou mercadorias como brinquedos, estimulando assim seu consumo.
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A televisdo € um instrumento de facil acesso, e por estar presente na maioria das casas
e dos lugares, seus contetidos atingem criancas de varios contextos sociais diferente. Devido a
essa facilidade de obtencdo de informagbes e o incentivo ao consumo, a televisdo acaba
difundindo os gostos entre adultos e criangas. Postman (1999) discute exatamente isso, se esta
se perdendo o sentimento de infancia. Para o autor o desaparecimento da infancia se deu
quando a televisdo se instalou na maioria das casas juntando as revoluc@es elétrica e gréfica.
Ele acredita que a televisdo escancara tudo e é a grande culpada do desaparecimento da
infancia. Isto porque ndo mantém segredos entre adulto e crianca, ndo ha hierarquia de
compreensdo, ela ndo segrega seu publico. Por este motivo é importante observar a influéncia

gue a televisdo tem sobre a brincadeira infantil.

A brincadeira ¢ uma situacdo imaginaria criada pela crianga em contato com um
ambiente histdrico-cultural e sua atividade ludica e fruto desse ambiente. Ela é importante por
desenvolver a cultura na crianca em diversos planos, como o psicolégico, social, politico,
cultural, filosofico e historico. As experiéncias que a crianca adquire em seu ambiente sdcio
historico transformam-se em cultura Iudica por intermédio da brincadeira. Brougere (1995)
entende a cultura ltdica como sendo uma estrutura complexa e hierarquizada formada por
brincadeiras. Ela integra elementos da crianca a elementos culturais da sociedade onde ela
vive. Além de que a brincadeira com seus elementos essenciais: imaginacdo, imitacdo e
regras, permite que a crianca realize seus desejos irrealizaveis, como o de ser adulto, por

exemplo.

A psicologia historico-cultural entende que a linguagem é a mediadora da cultura na
brincadeira, pois ela permite que a criangca opere na auséncia de um objeto e categorize 0s
objetos que entram em contato, além de que a linguagem possibilita a transmissdo de

informagdes e experiéncias.

Vale lembrar que para estudar a cultura ludica é importante conhecer a historia dos
jogos e brincadeiras, em especial os brasileiros. Segundo Alves (2003) os jogos sdo como
manifestagdes da cultura popular e acabam por formar a cultura infantil. As brincadeiras séo
influenciadas pela cultura da sociedade a qual a crianca pertence, e seu carater ird depender de
cada ambiente historico-cultural diferente. Desta forma os jogos e brincadeiras brasileiros

foram influenciados pela cultura do Brasil, onde se encontra tragos da miscigenacgao que une
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varios povos, como 0 europeu, negros e indios. Segundo Alves (2003), os portugueses, que ja
tinham sido influenciados pela cultura de povos asiaticos, trouxeram para o Brasil jogos e
brincadeiras como a pipa, o folclore com seus contos e lendas, o carnaval, brincadeiras como
pega-pega, bolinhas de gude, amarelinha, entre outras. Segundo Kishimoto (1993), os jogos e
brincadeiras brasileiros também foram influenciados pelos negros que, como se sabe,
sofreram com a escravidd@o. Ja os indigenas tém suas atividades ludicas fortemente marcadas
pela relagdo com a natureza, animais e também religi&o, e trouxeram brincadeiras como arco e
flecha, peteca, aro, entre outras. Os jogos e brincadeiras pertencentes as culturas portuguesa,

africana e indigena mesclaram-se na cultura ludica brasileira.

Importa agora investigar como a cultura lidica se constitui em criangas maringaenses,
€ 0 que este estudo pretende averiguar, dentro da tematica da construcdo da cultura ladica em
criangas da cidade de Maringa e da problematica de como se constitui a cultura ladica nas
criancas com idades preé-escolares de dois colégios maringaenses dentro da perspectiva
historico-cultural. Deve-se entender o que estd por tras das brincadeiras infantis, o seu
significado e conteudo, justificando-se pelo fato de que jogos e brincadeiras sdo atividades
muito importantes na formac&o da cultura na crianca, dentro dos contextos que ela pertence.
A constituicdo da cultura ladica, numa cidade como Maringé, interessa pelo fato desta ser
uma cidade urbana, moderna, com varias etnias e classes sociais e por isso € importante
entender como as brincadeiras fornecerdo cultura ludica, qual a importancia por tras da

brincadeira e como essas criancgas irdo se apropriar da cultura.

A pesquisa tera o objetivo de analisar como se da a construcdo da cultura lGdica em
criancas de idades pré-escolares de Maringa. Mais especificamente procurara investigar a
cultura ladica de criangas pré-escolares maringaenses; observar a presenca de elementos
étnicos e histdricos regionais na subjetivacdo de criancas maringaenses; conhecer o impacto
gue a midia televisiva tem sobre brincadeiras infantis e formacdo da cultura ludica e
entrevistar criangas com idades pré-escolares de duas escolas da cidade de Maringa no intuito

de investigar quais suas brincadeiras preferidas.

Para a realizacdo das observacdes da cultura Iidica em criangcas com idade pré-escolar
da cidade de Maringa, suas brincadeiras serdo investigadas por meio de pesquisa empirica

utilizando algumas técnicas. Isto permitira perceber como a cultura lidica esta constituida na
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crianca. Para a realizacdo da pesquisa 0 projeto sera encaminhado ao comité de ética de
pesquisa com seres humanos da Universidade Estadual de Maringd e ficard sujeito a
aceitacdo. Os participantes da pesquisa serdo devidamente esclarecidos sobre todos os

detalhes e assinardo um termo de consentimento livre e esclarecido.

Um adulto que passou sua infancia na cidade de Maringa na década de 1970 sera um
dos participantes da pesquisa, 0 que permitira a observacao de elementos étnicos e historicos
regionais na cultura ludica maringaense. O critério de inclusdo é que tenha passado a infancia
em Maringa e que resida na cidade atualmente. Os critérios de exclusao sdo pertencer/residir
em outro municipio e ndo ter passado a infancia, compreendida entre cinco e doze anos de
idade, na cidade de Maringa. Serdo escolhidas também dez criancas com idades pré-escolares
matriculadas em duas escolas de Maringa, uma pertencente ao sistema de ensino publico e
outra ao privado. Esta amostra tem como critério de inclusdo criangas que estdo na pré-escola

e critério de exclusao criangas que estdo em séries inicias, fora da pré-escola.

Na pesquisa serd utilizada como procedimento a técnica de tarefa-brinquedo, que é
uma adaptacdo do método clinico desenvolvido por Piaget, onde se trabalhara com desenhos
infantis. Sera requisitado a crianca que ela faca um desenho do brinquedo ou brincadeira que
ela mais goste e em seguida que conte uma historia sobre o desenho que fez. Outra técnica
que serd utilizada é a observacédo direta de brincadeiras em tempo livre das criancas, durante
os intervalos entre as aulas, onde serd importante estar atento a manifestacdes verbais, acdes e
atitudes dessas criancas fora do contexto de sala de aula. Os registros das observacgdes serdo
feitos em diario de campo e serdo realizadas duas observacfes, uma em cada escola. Os

instrumentos utilizados serdo celular na funcédo gravador e ocasionalmente filmadora.

As observacdes livres serdo transcritas e organizadas em episédios, assim podera se
identificar a atividade ludica da crianga, e também os elementos culturais presentes nesta
atividade. Os desenhos e historias serdo categorizados de maneira em que se destaque o
conteddo das histdrias imaginadas, para que assim se identifique a cultura lGdica representada.
Serdo analisados dois aspectos estruturais, a) o desenho, seu grafismo conteudo e b) sua
representacdo linguistica. As histdrias e desenhos serdo analisados através do referencial

historico-cultural e da Filosofia da Educacdo de Brougere (1997; 1999).
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